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CZESC nr 2

Dostawa wyposazenia multimedialnego oraz sprzetu elektronicznego

Lp. Nazwa Opis produktu Rozwigzania rwnowazne Miejsce 5
dostawy/lloéé

1. Urzadzenie Minimalne wymagania: Dopuszcza sie oferowanie Jackéw — 1 szt.
multimedialne do | - 1 szt. - Urzadzenie multimedialne do wyswietlania obrazu na podtozu, sktadajace sie z urzadzen rownowaznych, ktére Metgiew — 1 szt.
wyswietlania projektora, systemu czujnikdw ruchu, oprogramowania oraz komputera, umozliwiajgce zapewniajg co najmniej taki sam
obrazu na wyswietlanie interaktywnego obrazu na podtozu. Powinno zawiera¢ minimum 100 gier poziom funkcjonalnosci, jakosci,
podtozu edukacyjnych z zakresu m.in. edukacji, ekologii, jezyka angielskiego. bezpieczenstwa oraz parametry

Urzadzenie w wersji mobilnej, umozliwiajacej tatwe przemieszczanie za pomoca statywu lub techniczne, jak opisany
stojaka. przedmiot zamdwienia.

2. Statyw Minimalne wymagania: Dopuszcza sie oferowanie Jackéw — 1 szt.
dedykowany do Statyw przeznaczony do montazu interaktywnej podtogi w wersji mobilnej o wymiarach statywow rownowaznych, ktére Metgiew — 1 szt.
urzadzenia dopasowanych o urzadzenia multimedialnego wskazanego w pkt 1. Statyw powinien zapewniajg co najmniej taki sam
multimedialnego | umozliwiac stabilne ustawienie, regulacje wysokosci oraz tatwe przemieszczanie urzadzenia poziom funkcjonalnosci,
do wyswietlania pomiedzy salami. stabilnosci, bezpieczenstwa oraz
obrazu na kompatybilnosci z urzgdzeniem
podioiu multimedialnym, jak opisany

przedmiot zamdwienia.

3. Robot edukacyjny | Minimalne wymagania: Dopuszcza sie oferowanie Jackéw — 1 zestaw
- modut dla Robot edukacyjny — modut dla przedszkola urzadzen réwnowaznych, ktére Krepiec — 1 zestaw
przedszkola Zestaw edukacyjny przeznaczony do pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym (3-6 lat), zapewniajg co najmniej taki sam Metgiew — 1 zestaw

wspierajgcy rozwoj poznawczy, spoteczny, emocjonalny i fizyczny. poziom funkcjonalnosci oraz

W sktad zestawu wchodzi: robot edukacyjny, minimum 50 propozycji zaje¢ dydaktycznych, parametry techniczne, jak

dwie maty edukacyjne, kostka edukacyjna, zestaw kart (format minimum A5), pakiet fiszek, opisany przedmiot zamdwienia:
patyczki do liczenia, gumowe opaski na rece oraz przewodnik dla nauczyciela. 1.Grupa docelowa: Dzieci w
Zestaw powinien umozliwiaé sterowanie robotem na rézne sposoby (ruch, trasa, wieku przedszkolnym (3—6 lat)
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programowanie bloczkowe) oraz reakcje na bodzce (dotyk, dzwiek). 2.Elementy zestawu: Robot
Oprogramowanie i materiaty w jezyku polskim. edukacyjny, min. 50 propozyc;ji
zajeé, 2 maty edukacyjne, kostka
edukacyjna, zestaw kart
(minimum A5), pakiet fiszek,
zestaw patyczkow do liczenia,
gumowe opaski na rece,
przewodnik dla nauczyciela

3. Zakres rozwoju dziecka:
Wspiera rozwdéj poznawczy,
spoteczny, emocjonalny i fizyczny
4.Funkcje robota:Mozliwos¢
sterowania ruchem, rysowaniem
trasy i programowaniem
bloczkowym; robot reaguje na
bodzZce (dotyk, dzwiek, klaskanie)
5. Wsparcie dydaktyczne:
Zawiera scenariusze zajec z
instrukcjami dla nauczyciela w
jezyku polskim

6. Jezyk materiatéw i aplikacji:
Polski

7. Wykorzystanie w edukacji:Do
zajec ogolnorozwojowych i
programowania w przedszkolu
8.Klauzula réwnowaznosci:
Dopuszcza sie rozwigzania
rownowazne spetniajace
wszystkie wymagania
funkcjonalne, jakosciowe i
techniczne okreslone przez
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Zamawiajacego
Robot - Modut Minimalne parametry: Dopuszcza sie oferowanie Jackéow — 1 zestaw
dla ucznidw ze Zestaw edukacyjny przeznaczony do zajec terapii pedagogicznej i rewalidacyjnej z uczniami ze | rozwigzan rownowaznych, ktore Krepiec — 1 zestaw
specjalnymi spektrum autyzmu lub zaburzeniami emocjonalnymi i spotecznymi. zapewniajg co najmniej taki sam Metgiew — 1 zestaw
potrzebami W sktad zestawu wchodzi robot edukacyjny, 2 maty edukacyjne, 50 kart z ¢wiczeniami, 5 | poziom funkcjonalnosci, jakosci, Domindw — 1 zestaw
edukacyjnymi zestawow fiszek oraz materiaty dydaktyczne rozwijajgce komunikacje, emocje, poznanie i | bezpieczerstwa oraz parametry Krzesiméw — 1 zestaw
relacje spoteczne. techniczne, jak opisany
Robot umozliwia programowanie w wielu jezykach, komunikacje z innymi robotami, reaguje | przedmiot zamowienia.
na dotyk, dzwiek, swiatto, przeszkody i zmienia kolor podswietlenia LED.
Zestaw kompatybilny z podtogg interaktywna.
Materiaty i aplikacje w jezyku polskim.
Tablet 10 cali Minimalne parametry: Dopuszcza sie odstepstwo w Jackéw — 2 szt.
Urzadzenie mobilne wyposazone w ekran dotykowy o przekatnej minimum 10 cali, | zakresie wymiardw z okresleniem
przeznaczone do zastosowan edukacyjnych. Tablet powinien umozliwia¢ korzystanie z | ,okoto”: +/-10%. Przez
aplikacji multimedialnych, pracy w sieci Wi-Fi, tgcznos¢ Bluetooth oraz obstuge kart pamieci. | rozwigzanie rGwnowazne nalezy
Urzadzenie dostarczone z fabrycznie zainstalowanym systemem operacyjnym w jezyku | rozumiec urzadzenie, ktdre
polskim, z aparatem: przéd 2 Mpix i tyt 5 Mpix, zywotnoscig baterii: do minimum 8h. | spetnia wymagania techniczne,
Pojemnos¢ minimum 32 GB, pamie¢ RAM minimum 2 GB funkcjonalne i uzytkowe nie
gorsze niz okreslone w niniejszym
opisie przedmiotu zamdwienia.
Monitor Minimalne parametry: Zamawiajacy dopuszcza Jackéw -1 szt.
interaktywny 65 1 szt. Monitor dotykowy o przekatnej ekranu 65 cali, przeznaczony do zastosowarn | oferowanie urzadzen Krepiec — 1 szt.
cali edukacyjnych i prezentacyjnych. Urzadzenie powinno umozliwia¢ obstuge dotykowga. Monitor | réwnowaznych w stosunku do Metgiew — 1 szt.
wyposazony w wbudowane gtosniki, ztagcza komunikacyjne, modut Wi-Fi i oprogramowanie | opisanych w kolumnie obok. Krzesiméw — 1 szt.
tablicy interaktywnej w jezyku polskim. Przez rozwigzanie rGwnowazne
Przekatna ekranu: min. 65 cali nalezy rozumiec urzadzenie,
Rozdzielczo$é: min. 3840 x 2160 (4K UHD) ktére spetnia wymagania
Kontrast statyczny: min. 4000:1 techniczne, funkcjonalne i
Jasnosé: min. 450 cd/m? uzytkowe nie gorsze niz
Gtebia koloréw: min. 8 bit okreslone w niniejszym opisie
Czas reakcji matrycy: maks. 10 ms przedmiotu zamdwienia.
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Proporcje obrazu: 16:9

Typ panelu: LED, zywotno$¢ panelu min. 50 000 godzin

Kat widzenia: min. 178°

Technologia dotyku: IR lub technologia rdwnowazna zapewniajgca co najmniej te samg
precyzje i szybkos¢ reakgji,

Wykonawca oferujacy
rozwigzanie rownowazne
zobowigzany jest wykazaé, ze
oferowany sprzet spetnia
wszystkie wymagania

Szyba zabezpieczajaca: szyba hartowana, rownowaznosci.
Whbudowane gtosniki o mocy min. 2 x 20 W, z gtosnikami z przodu urzadzenia lub w

konfiguracji zapewniajacej réwnowazng kierunkowos¢ dzwieku,

Obstugiwane formaty multimediow:

- Obraz: JPEG, BMP, PNG

- Audio: MP3, M4A, AAC

- Wideo: MPEG1, MPEG2, MPEG4, H.264, RM, RMVB, MOV, MJPEG, VC1, DivX, FLV

7. Uchwyt Scienny Minimalne parametry: Dopuszcza sie oferowanie | Krepiec—1 szt.
do monitora Uchwyt $cienny przeznaczony do montazu monitora interaktywnego wskazanego pod pozycjg | produktu réwnowaznego, pod | Krzesiméw —1 szt.
interaktywnego 6 w tej tabeli. warunkiem ze zapewnia

Kompatybilnos¢: Uchwyt musi by¢ przeznaczony do monitoréw o przekatnej ok. 65 cali. funkcjonalnos$¢ oraz parametry
Nosnosé: Konstrukcja uchwytu musi gwarantowac bezpieczne utrzymanie monitora o masie | techniczne nie gorsze niz opisane
odpowiadajacej parametrom monitora zamawianego (nosnos$¢ nie mniejsza niz wymagana | w  kolumnie obok. Produkt
dla monitoréw 65-calowych). rownowazny musi by¢ wykonany
Sposéb montazu: Uchwyt musi umozliwia¢ bezpieczny montaz na $cianie z zachowaniem | z materiatdw zapewniajgcych
wymagan stabilnosci i udzwigu. stabilno$¢ oraz odpornos¢ na
Oferowany produkt musi by¢ wyposazony w petny zestaw elementéw niezbednych do | odksztatcenia.

montazu.

Standard bezpieczenstwa i jako$¢ wykonania: konstrukcja wykonana z materiatéw trwatych.

8. Statyw z winda Statyw z windg do monitora interaktywnego (wskazanego w tabeli pozycja nr 6), | Dopuszcza sie odstepstwo w Jackéw — 1 szt.
do monitora przeznaczony do zmiany wysokosci ekranu w pionie. zakresie wymiarow z okresleniem | Metgiew — 1 szt.
interaktywnego Minimalne parametry: ,»okoto”: +/-10%.

65 cali - wymiary windy: ok. 55 cm x ok. 59 cm x ok. 8 cm,

- wymiary wspornika: ok. 92 cm x ok. 74 cm x ok.3 cm
- wymiary statywu: ok. 119 cm x ok. 74 cm x ok. 177 cm
- 4 kotka o $r. okoto 75 mm (w tym minimum 1 koto z hamulcem)
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Gtosnik
bezprzewodowy
przenosny z
funkcja
odtwarzania
muzyki

Parametry minimalne:

Przetworniki: 189 x 114 mm subwoofer, 2 x 80,9 x 80,9 mm S$redniozakresowy (2 x 2,75 cala),
2 x gtosnik wysokotonowy ®20 mm (2 x 0,75 cala)

Wersja Bluetooth: 5.3

Zakres czestotliwosci nadajnika Bluetooth®: 2,402 GHz — 2,480 GHz

Moc nadajnika Bluetooth®: ponizej 9 dBm (EIRP)

Profil Bluetooth: A2DP 1.3, AVRCP 1.6

Zakres czestotliwosci nadajnika Bluetooth: 2,402 GHz — 2,480 GHz

Moc nadajnika Bluetooth : ponizej 9 dBm (EIRP)

Modulacja nadajnika Bluetooth: GFSK, /4 DQPSK, 8DPSK

Moc wyjsciowa: 1 x 80 W + 2 x 40 W S$redniozakresowy RMS + 2 x 10 W gtosnik
wysokotonowy RMS (tryb zasilania sieciowego) 1 x 60 W + 2 x 30 W Sredniozakresowy RMS +
2 x 8 W gtosnik wysokotonowy RMS (tryb zasilania akumulatorowego)

Zasilanie: 100-240 V AC; 50/60Hz

Pasmo przenoszenia: 40 Hz — 20 kHz

Stosunek sygnatu do szumu: > 80 dB

Rodzaj akumulatora: litowo-polimerowy 72,6 Wh (odpowiednik 7,26 V / 10 000 mAh)

Czas fadowania akumulatora: 6,5 godziny

Czas odtwarzania muzyki: do 24 godzin

Porty potaczeniowe: Wejscie AC, USB-A, wejscie Aux-in

Wymiary okoto: (szer. x wys. x gt.): 482,4 x 256,9 x 199,7 mm

Waga: ok. 6,7 kg

Dopuszcza sie odstepstwo w
zakresie wymiarow z okresleniem
,okoto”: +/-10% a takze
oferowanie rozwigzan
réwnowaznych, ktdre zapewniaja
co najmniej taki sam poziom
funkcjonalnosci, jakosci, jak
opisany przedmiot zamodwienia.

Jackow — 1 szt.

10.

Urzadzenie
wielofunkcyjne

Minimalne parametry:

Urzadzenie wielofunkcyjne do drukowania, kopiowania i skanowania :

Konfiguracja dysz: 400 dysz czarnych, 128 dysz na kolor

Rozdzielczo$¢ drukowania: 4.800 x 1.200 DPI

Szybkosé druku: 23 Str./min. colour (papier zwykty), 37 Str./min. monochromatyczny (papier
zwykty)

Kolory: czarny, cyjan, z6tty, magenta

Pojemnosc kolorow: czarny [127 ml], cyjan [70ml], zétty [70ml], magenta [70ml]

Typ skanera: czujnik kontaktowy obrazu (CIS)

Dopuszcza sie odstepstwo w
zakresie wymiardow z okresleniem
,okoto”: +/-10%. Dopuszcza sie
oferowanie rozwigzan
rownowaznych, ktére zapewniaja
co najmniej taki sam poziom
funkcjonalnosci, jakosci,
bezpieczenstwa, jak opisany
przedmiot zamdwienia.

Jackéw —1 szt.
Metgiew — 1 szt.
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Liczba przegrodek do papieru: 1

Formaty papieru: 9 x 13 cm, 10 x 15 cm, 13 x 18 cm, 13 x 20 cm, 20 x 25 cm, 100 x 148 mm,
16:9, Letter Legal, Nr 10 (koperta), DL (koperta), C6 (koperta), B5, A6 (10,5x14,8 cm), A4
(21.0x29,7 cm), A5 (14,8x21,0 cm),

Drukowanie dwustronne: tak (A4, zwykty papier)

Odpowiednia gramatura papieru: 64 g/m? - 95 g/m?

Gwarancja: minimum 12 miesiecy / 100 000 stron

Przytgcza: WiFi, USB, Ethernet, Wi-Fi Direct

Bezpieczenstwo w sieci WLAN: WEP 64 Bit, WEP 128 Bit, WPA PSK (TKIP), WPA PSK (AES)
Napiecie zasilania: AC 100 V —240V, 50 Hz — 60 Hz

Wymiary produktu: ok. 346 x ok. 375 x ok. 347 mm (Szerokos¢ x Gtebokos¢ x Wysokosc)

11. Tablet 10 cali Minimalne parametry: Dopuszcza sie odstepstwo w Krepiec — 2 szt.
Urzadzenie mobilne wyposazone w ekran dotykowy o przekatnej minimum 10 cali, zakresie wymiarow z okresleniem | Metgiew — 2 szt.
przeznaczone do zastosowan edukacyjnych. Tablet powinien umozliwia¢ korzystanie z ,okoto”: +/-10%. Przez Domindw — 2 szt.
aplikacji multimedialnych, pracy w sieci Wi-Fi, facznos¢ Bluetooth oraz obstuge kart pamieci. rozwigzanie rownowazne nalezy
Urzadzenie dostarczone z fabrycznie zainstalowanym systemem operacyjnym w jezyku rozumiec urzgdzenie, ktére
polskim, z aparatem: przdd 5 Mpix i tyt 8 Mpix, zywotnoscig baterii: do minimum 8h. spetnia wymagania techniczne,

Pojemnos¢ minimum 64 GB wbudowanej pamieci wewnetrznej, pamie¢ RAM minimum 4 GB funkcjonalne i uzytkowe nie
Zafaczone wyposazenie: tadowarka, Przewdd USB. gorsze niz okre$lone w niniejszym
opisie przedmiotu zamdwienia.

12. Stolik Minimalne parametry: Dopuszcza sie odstepstwo w | Krepiec—1 szt.

interaktywny Funkcje edukacyjne i uzytkowe: interaktywny stolik umozliwiajacy prace w matych grupach, | zakresie wymiaréw z okresleniem

rozwijanie kreatywnosci, komunikacji i wspotpracy. Obstuga multi-touch dla minimum 4
uzytkownikéw jednoczesnie (min. 10 punktow dotyku).

Urzadzenie gotowe do pracy bez kalibracji, z wbudowanym systemem operacyjnym i
aplikacjami edukacyjnymi.

Ekran i konstrukcja: Ekran dotykowy LED o przekatnej minimum 32 cali, technologia
pojemnosciowa. Obudowa wykonana z trwatego tworzywa. Stabilna konstrukcja, przewdd
zasilajgcy o dtugosci min. 4 m.

Parametry techniczne:

Pamie¢ RAM min. 2 GB, pamie¢ wewnetrzna min. 16 GB.

»okoto”: +/-10%. Dopuszcza sie
oferowanie urzadzen
rownowaznych, pod warunkiem
ze spetniaja minimalnie funkcje i
parametry techniczne opisane w
kolumnie obok.
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tacznosé: WiFi, Bluetooth

Porty: min. 1x USB.

Whbudowane gtosniki stereo min. 10 W.

Wymiary i warunki pracy: Wymiary ok. 1026 mm x ok. 803 mm x ok. 420 mm

Waga ok. 30 kg (dopuszczalne +/- 10%)

Oprogramowanie:

Stolik powinien posiada¢ pakiet aplikacji edukacyjnych obejmujacy obszary: nauki czytania,
pisania, fonetyki, matematyki, jezykdw, rozpoznawania ksztattéw/stéw, gry edukacyjne oraz
aplikacje kreatywne.

13. Pulpit Minimalne parametry: Dopuszcza sie odstepstwo w Krepiec — 1 szt.
interaktywny Interaktywny pulpit edukacyjny - urzadzenie multimedialne wyposazone m.in. w system | zakresie wymiardw z okresleniem | Krzesiméw —1 szt.
operacyjny, gtosniki, umozliwiajgce tgczno$¢ z siecig i innymi urzgdzeniami, wspierajgce | ,okoto”: +/-10%. Przez
rozwdj kreatywnosci, komunikacji i wspdtpracy w grupie z mozliwoscia jednoczesnej pracy | rozwigzanie rGwnowazne nalezy
wielu uzytkownikéw dzieki funkcji wielodotyku. Ekran o przekatnej minimum 32 cali. | rozumiec urzadzenie, ktére
Obudowa wykonana z tworzywa sztucznego odporna na czynniki zewnetrzne. Pulpit z | spetnia wymagania techniczne,
mozliwoscia zastosowania jako urzgdzenie wolnostojgce — potozone na stole, badz z | funkcjonalne i uzytkowe nie
mozliwoscig zamontowania na Scianie. gorsze niz okre$lone w niniejszym
Wielodotyk: obstuga minimum 10 punktéw dotyku jednoczesnie opisie przedmiotu zamdwienia.
Nagtosnienie: wbudowany gtosnik
Zestaw portow: co najmniej jedno wyjscie stuchawkowe, jedno gniazdo karty Micro SD, 2x
USB, 1x HDMI, 1x port sieciowy.
tacznos¢ bezprzewodowa: WiFi oraz Bluetooth
Pamie¢ RAM: minimum 4 GB
Pamie¢ wewnetrzna: minimum 16 GB
Materiat obudowy: tworzywo sztuczne
Wymiary: ok. 90 cm x 64 cm
Masa: okoto 21 kg (dopuszczalne +/- 10%)
14. Pakiet Pakiet edukacyjny do nauki kodowania 1.Przeznaczenie: Jackéw — 1 szt.
edukacyjny do Pakiet oprogramowania edukacyjnego przeznaczony do wykorzystania z podtogg | Oprogramowanie do Metgiew — 1 szt.

nauki kodowania
w wieku

interaktywng, stuzacy do wprowadzenia dzieci w podstawy programowania i logicznego
myslenia.

wykorzystania z podtogg
interaktywng
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przedszkolnym

Wymagane minimalne parametry:

1. Zawiera co najmniej 10 gier edukacyjnych wspierajgcych rozwdj logicznego i
analitycznego myslenia, zdolnosci matematycznych, pamieci oraz koncentracji.

2. Poziom trudnosci gier dostosowany do wieku i mozliwosci dzieci w wieku
przedszkolnym.

3. Kompatybilny z interaktywng podtogg posiadang przez Zamawiajgcego.
Obstuga odbywa sie bez uzycia dodatkowych kontroleréw — poprzez ruch
uzytkownikdw po powierzchni podtogi.

5. Oprogramowanie w jezyku polskim.

2.Liczba gier edukacyjnych:
minimum 10 gier edukacyjnych3.
3. Zakres edukacyjny: Nauka
podstaw programowania, rozwoj
logicznego i analitycznego
myslenia, zdolnosci
matematycznych, pamieci i
koncentracji

4.Grupa docelowa: dzieci w
wieku przedszkolnym

5.Sposdb obstugi: Bez uzycia
dodatkowych kontrolerow —
sterowanie ruchem po
powierzchni podfogi

6.Jezyk oprogramowania: Polski
7.Kompatybilnos¢: z interaktywna
podtoga wskazang w czesci nr 2
8. Klauzula réwnowaznosci:
Dopuszcza sie rozwigzania
réwnowazne spetniajgce
wszystkie wskazane wymagania
funkcjonalne, jakosciowe i
techniczne

15.

Program
multimedialny
edukacyjny dla
dzieci w wielu
przedszkolnym

Interaktywny program edukacyjny zaprojektowany dla dzieci w wieku przedszkolnym.
Oprogramowanie powinno dziata¢ poprawnie na urzadzeniach takich jak np. tablet, monitor
interaktywny.

Wymagane minimalne parametry:

Zawiera min. 1200 interaktywnych plansz posegregowanych w 4 pory roku, kazda z nich
zawiera 6 kategorii po 50 plansz.

Aplikacja zawiera 2 rodzaje plansz:

1. Interaktywne plansze statyczne — wymagajace kreslenia, przesuwania, uzupetniania,

1.Przeznaczenie:
Oprogramowanie do
wykorzystania z tabletem,
monitorem interaktywnym,
2.Liczba gier edukacyjnych:
minimum 1200 interaktywnych
plansz posegregowanych w 4
pory roku. 3. Zakres edukacyjny:

Jackow — 1 szt.
Metgiew — 1 szt.
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zaznaczania, przyciskania, wpisywania,

2. Interaktywne plansze dynamiczne — wymagajace interaktywnego reagowania — tapania,
dotykania elementéw w ruchu, dopasowywania.

Wersja 1-stanowiskowa

Aplikacja w celu dziatania wymaga dostepu do Internetu w trybie on-line.

za pomoca plansz statycznych i
plansz dynamicznych rozwéj
logicznego i matematycznego
myslenia, spostrzegawczosci,
kompetencji cyfrowych, pamieé,
refleks.

4.Grupa docelowa: dzieci w
wieku przedszkolnym, mozliwos¢
wyboru poziomu trudnosci
6.Jezyk oprogramowania: polski
7.Kompatybilnos¢: z tabletem i
monitorem interaktywnym
wskazanym w OPZ.

8. Klauzula réwnowaznosci:
Dopuszcza sie rozwigzania
rownowazne spetniajace
wszystkie wskazane wymagania
funkcjonalne, jakosciowe i
techniczne

16.

Zestaw
interaktywnych
éwiczen, kart
pracy i
scenariuszy do
pracy z uczniem z
objawami lub
diagnozg zespotu
nadpobudliwosci
psychoruchowej z
deficytem uwagi

Wymagane minimalne parametry:
Zestaw materiatéw dydaktycznych i narzedzi multimedialnych przeznaczony do pracy z
dzie¢mi z objawami lub diagnoza zespotu nadpobudliwosci psychoruchowej z deficytem
uwagi (ADHD). Materiaty umozliwiajg prowadzenie zaje¢ zaréwno indywidualnych, jak i
grupowych, wspierajac rozwdj kompetencji emocjonalno-spotecznych, koncentracji,
samoregulacji i planowania dziatan.
Sktad zestawu:
1. Interaktywne c¢wiczenia i scenariusze zaje¢ — min. 700 ekrandéw multimedialnych
dostosowanych do dzieci w minimum dwdch grupach wiekowych, umozliwiajgcych

regularng lub dorazng prace dydaktyczng i terapeutyczna.

2. Karty pracy i materiaty drukowalne — zestaw kart i ¢wiczen do pracy indywidualnej i

Dopuszcza sie odstepstwo w
zakresie wymiarow z okresleniem
,0koto”: +/-10%.

Produkt réwnowazny musi
realizowac tacznie nastepujace
obszary:

-edukacja ekologiczna i
poszerzanie wiedzy o sSrodowisku,
-aktywny udziat w procesie
ochrony srodowiska,
-pedagogika zabawy,

-rozwijanie myslenia

Domindw — 1 szt.
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grupowej, wspierajacych koncentracje, pamie¢, logiczne myslenie oraz rozwdj
emocjonalno-spoteczny.

3. Poradnik metodyczny — instrukcje dla nauczycieli i terapeutow dotyczace prowadzenia
zaje¢, stosowania ¢wiczen i interpretacji wynikow.

4. Autorskie pomoce dydaktyczne — dodatkowe materiaty wspierajace zajecia, w tym
¢wiczenia manipulacyjne, plansze, schematy i ilustracje.

5. Licencja multimedialna -

stanowiskach:

mozliwos¢ uzytkowania programu na minimum 4

o 2 stanowiska online wymagajgce dostepu do Internetu,
o 2 stanowiska offline umozliwiajgce prace bez dostepu do Internetu.
6. Dostep do materiatow szkoleniowych i platformy — kody aktywacyjne umozliwiajgce
korzystanie z programow i materiatow online oraz ich aktualizacje.

Wymagania ogdlne:
Program powinien by¢ bezterminowy (licencja stata), z mozliwoscig nieograniczonego
korzystania w ramach przydzielonych stanowisk. Materiaty interaktywne powinny by¢
kompatybilne z popularnymi przegladarkami i systemami operacyjnymi oraz umozliwia¢ zapis
wynikdw pracy dzieci. Wszystkie materiaty dydaktyczne i multimedialne muszg by¢ wykonane
zgodnie z zasadami bezpieczenistwa i ochrony danych oraz dostosowane do wieku dzieci.
Program umozliwia indywidualizacje zaje¢ i dostosowanie poziomu trudnosci ¢wiczen do
potrzeb dzieci.

przyczynowo-skutkowego,
-rozwijanie wrazliwosci
proekologicznej,

-rozwoj motoryki duzej (co
najmniej dwa elementy pakietu),
-ksztattowanie odpowiedzialnej
postawy i zachowan
prospotecznych.

17.

Pakiet gier
edukacyjnych o
tematyce
ekologicznej,
przeznaczonych
do zastosowania
na
interaktywnych
podtogach i
systemach
projekcyjno-

Minimalne wymagania:
Pakiet czterech gier edukacyjnych o tematyce ekologicznej, przeznaczonych do zastosowania
na interaktywnych podtogach i systemach projekcyjno-ruchowych dla dzieci w wieku 4-10 lat.
Produkt réwnowazny musi by¢ w petni kompatybilny z tego typu urzadzeniami oraz
umozliwiaé sterowanie poprzez ruch dziecka w przestrzeni.
Pakiet gier powinien obejmowac cztery zréznicowane aktywnosci, ktére wspdlnie realizuja
cele edukacji ekologicznej, w szczegdlnosci:
1. Oczyszczanie Srodowiska wodnego — aktywnos¢ polegajgca na rozpoznawaniu i
usuwaniu odpaddw oraz promowaniu zasad ochrony wad.
2.  Pomoc zwierzetom zagrozonym — aktywnos¢ umozliwiajgca symboliczne ratowanie
zwierzat dotknietych skutkami zanieczyszczen srodowiska.

Dopuszcza sie odstepstwo w
zakresie wymiarow z okresleniem
,okoto”: +/-10%.

Produkt réwnowazny musi
wspiera¢: edukacje ekologiczng,
aktywny udziat dziecka w
ochronie $srodowiska, rozwijanie
myslenia przyczynowo-
skutkowego, poszerzanie wiedzy
o zjawiskach przyrodniczych,
pedagogike zabawy oraz —w

Domindw — 1 szt.
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ruchowych 3. Uswiadamianie skutkdw zanieczyszczenia rzek — aktywnos¢ ruchowa rozwijajgca czesci gier — rozwoj motoryki
Swiadomos¢ ekologiczng i myslenie przyczynowo-skutkowe. duzej.
4. Ponowne wykorzystanie odpaddéw (upcykling) — aktywnos¢ rozwijajgca kreatywnosé Pakiet powinien by¢ odpowiedni

dziecka poprzez tworzenie nowych zastosowan dla materiatéw symbolizujgcych dla dzieci w wieku 4-10 lat oraz
odpady. umozliwia¢ prace w trybie 1-3

Produkt réwnowazny musi wspiera¢: edukacje ekologiczng, aktywny udziat dziecka w | aktywnych graczy, zaleznie od

ochronie srodowiska, rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego, poszerzanie wiedzy o | rodzaju gry.

zjawiskach przyrodniczych, pedagogike zabawy oraz — w czesci gier — rozwéj motoryki duze;j.

Pakiet powinien by¢ odpowiedni dla dzieci w wieku 4-10 lat oraz umozliwiaé prace w trybie

1-3 aktywnych graczy, zaleznie od rodzaju gry.

18. Pakiet gier do Minimalne wymagania: Dopuszcza sie odstepstwo w Domindw — 1 szt.

pracy z mobilnym
robotem
edukacyjnym

Pakiet czterech interaktywnych gier edukacyjnych przeznaczonych do wspoétpracy z mobilnym
robotem edukacyjnym sterowanym i programowanym przez dziecko. Produkt réwnowazny
musi byé w petni kompatybilny z robotami wykorzystywanymi do nauki podstaw
programowania, logicznego myslenia i rozwijania kompetencji poznawczych w edukacji
przedszkolnej i wczesnoszkolnej.

Pakiet powinien obejmowac¢ minimum cztery odrebne aktywnosci edukacyjne:

1. Gra tematyczna dotyczaca zbierania przedmiotow.

Aktywnos$¢ polegajaca na sterowaniu robotem tak, aby zebrat rozrzucone elementy (np.
owoce lub inne tematyczne przedmioty). Gra powinna rozwija¢ koordynacje wzrokowo-
ruchowa, umiejetnos¢ planowania ruchu robota i podstawy programowania kierunkowego.

2. Gra zbiorcza z elementami rywalizacji z przeszkodami

Aktywnos¢ polegajaca na zbieraniu przez robota wybranych elementéw przy jednoczesnym
unikaniu przeszkdéd lub obiektéow zaktécajacych zadanie (np. owaddw). Gra powinna uczy¢
logicznego myslenia, przewidywania konsekwencji ruchu oraz strategicznego prowadzenia
robota.

3. Gra kreatywna zwigzana z programowaniem wzorow i ksztattow

Aktywnos¢ umozliwiajgca programowanie robota w taki sposob, by tworzyt wzory, trasy lub
proste kompozycje graficzne. Produkt rownowazny musi wspiera¢ nauke podstaw kodowania,
kreatywnos¢, orientacje przestrzenna i twércze eksperymentowanie z technologia.

4. Gra eksploracyjna

zakresie wymiarow z okresleniem
,okoto”: +/-10%. Wymogi
dotyczace rownowaznosci:

- petna kompatybilnosc z
mobilnym robotem edukacyjnym
wykorzystywanym do nauki
programowania,

- mozliwo$¢ sterowania robotem
poprzez aplikacje, mate
edukacyjng lub interfejs
programistyczny,

- rozwijanie logicznego myslenia,
orientacji przestrzennej i
podstaw programowania,

- atrakcyjna, przyjazna dzieciom
oprawa graficzna i tematyczna,

- dostosowanie tresci i poziomu
trudnosci do dzieci w wieku
przedszkolnym i
wczesnoszkolnym,
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Aktywnos¢ polegajaca na prowadzeniu robota po nieznanej trasie, wykonywaniu zadan po
drodze lub odkrywaniu kolejnych punktéw. Gra powinna rozwija¢ umiejetnosé rozwigzywania
problemdw, orientacji w przestrzeni oraz planowania sekwencji ruchéw robota.

Wymogi ogdlne:

- petna kompatybilno$¢ z mobilnym robotem edukacyjnym wykorzystywanym do nauki
programowania,

- mozliwo$¢ sterowania robotem poprzez aplikacje, mate edukacyjng lub interfejs
programistyczny,

- rozwijanie logicznego myslenia, orientacji przestrzennej i podstaw programowania,

- atrakcyjna, przyjazna dzieciom oprawa graficzna i tematyczna,

- dostosowanie tresci i poziomu trudnosci do dzieci w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym,

- mozliwos¢ pracy indywidualnej lub grupowe;j.

- mozliwos¢ pracy indywidualnej
lub grupowe;j.

19.

Pakiet do nauki
kodowania do
zastosowania na
interaktywnych
podtogach

Minimalne wymagania:

Przedmiotem zamowienia jest pakiet metodyczno-dydaktyczny wspierajacy nauczanie m.in.
podstaw programowania w edukacji przedszkolnej, przeznaczony do pracy z interaktywna
podtogg oraz platformg edukacyjng umozliwiajacg sterowanie grami za pomoca ruchu
dziecka. Produkt réwnowazny musi obejmowac zaréwno cze$¢ metodyczng dla nauczyciela,
jak i zestaw interaktywnych aktywnosci edukacyjnych wraz z materiatami dodatkowymi.
Zestaw skfada sie z:

1. Zestaw minimum 4 interaktywnych gier/zabaw edukacyjnych

Produkt rownowazny musi zawiera¢ cztery rézne gry, zabawy lub sytuacje edukacyjne,
spetniajace ponizsze wymagania:

- kazda aktywnos¢ powinna posiadac¢ co najmniej trzy poziomy trudnosci,

- tresci powinny wspieraé rozwdéj myslenia logicznego,

- gry powinny obejmowac nastepujace obszary funkcjonalne (réwnowazne do):

kodowanie poprzez dzwiek, rozpoznawanie i odtwarzanie sekwencji lub rytmdéw, analize
podobienstw i réznic, tworzenie lub kontynuowanie wzordéw, rytméw lub uktaddéw.
Aktywnosci musza by¢ przeznaczone do pracy na interaktywnej podtodze reagujgcej na ruch
uczestnikow.

2. Program zajeé¢ wspierajacy nauczanie myslenia komputacyjnego, czyli uczenia dziecka

Dopuszcza sie odstepstwo w
zakresie wymiarow z okresleniem
,0koto”: +/-10%.

Produkt réwnowazny powinien:
by¢ kompatybilny z interaktywna
podtoga stosowang w edukacji
przedszkolnej i stuzacay do
sterowania tresciami poprzez
ruch, umozliwiaé realizacje tresci
z zakresu myslenia
komputacyjnego,
programowania, logicznego
myslenia i pracy na wzorcach,
posiadac atrakcyjng wizualnie i
przyjazng dzieciom oprawe
graficzna, by¢ zgodny z aktualng
podstawg programowa
wychowania przedszkolnego,

Domindéw — 1 szt.
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logicznego myslenia, planowania krok po kroku, dostrzegania wzoréw i rozwigzywania
problemdéw, czesto z wykorzystaniem zabaw i prostych form kodowania.

Produkt réwnowazny musi zawiera¢ opracowany program dydaktyczny obejmujacy:

- zatozenia dotyczgce rozwijania myslenia komputacyjnego u dzieci w wieku przedszkolnym,

- propozycje celdw, tresci oraz sposobow pracy z wykorzystaniem interaktywnych gier,

- strukture zgodng z wymaganiami aktualnej podstawy programowe;j.

3. Scenariusze zaje¢ do kazdej gry

Wymagany jest petny zestaw materiatdw metodycznych, co najmniej 4 scenariusze zajeé,
kazdy scenariusz powigzany z jedng z gier/zabaw, gotowe propozycje przebiegu zajeé, celéw
edukacyjnych oraz metod pracy z wykorzystaniem aktywnosci interaktywnych.

4. Karty pracy (materiaty dla dzieci)

Produkt réwnowazny musi zawierac:

- minimum 3 karty pracy do kazdego scenariusza, tgcznie co najmniej 12 kart pracy,

- materiaty wspierajace rozwdj logicznego myslenia, tworzenie sekwencji, rozpoznawanie
wzordéw, rytmoéw, relacji i podobienstw.

5. Karty z instrukcjami do gier

W pakiecie muszg znalez¢ sie:

co najmniej 4 karty instrukcyjne, zawierajgce opis zasad, przebiegu i poziomdéw kazdej
gry/zabawy.

umozliwia¢ prowadzenie zaje¢ w
ramach pracy dydaktycznej,
terapeutycznej lub
rewalidacyjnej, oferowac gotowg
obudowe dydaktyczng dla
nauczyciela i materiaty
wspierajgce prace z dzieémi.

20.

Zestaw
interaktywnych
cwiczen
stymulujacych
funkcje stuchowe
- percpecja
stuchowa

Minimalne parametry:
Program terapeutyczno-edukacyjny przeznaczony do pracy z dzieémi, stuzacy do rozwijania i
stymulacji

wyzszych funkcji stuchowych, wykorzystywany podczas zaje¢ korekcyjno-

kompensacyjnych, logopedycznych, rewalidacyjnych oraz innych zaje¢ rozwijajgcych
percepcje stuchowa.

Program powinien zawierac:

- ponad 500 interaktywnych ekranéw/¢wiczen,

- karty pracy przeznaczone do pracy indywidualnej lub grupowej,

- przewodnik metodyczny dla nauczyciela/terapeuty,

- zestaw materiatow dodatkowych.

Program ma wspieraé:

- rozwéj wyzszych funkcji stuchowych,

Dopuszcza sie odstepstwo w
zakresie wymiarow z okresleniem
,0koto”: +/-10%.

Dopuszcza sie zaoferowanie
programu réwnowaznego pod
warunkiem, ze spetni on
wszystkie wymagania
funkcjonalne i merytoryczne
wskazane w kolumnie obok.

Domindw — 1 szt.
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- rozwijanie uwagi oraz pamieci stuchowej,

- usprawnianie percepcji stuchowej w zakresie analizy i syntezy,

- prace z uczniami przejawiajgcymi trudnosci w przetwarzaniu bodzcéw stuchowych.

Moze by¢ wykorzystywany jako narzedzie samodzielne lub jako rozszerzenie wczesniejszych
etapdw nauki percepcji stuchowej.

Program réwnowazny musi:

- zawierac co najmniej 500 interaktywnych ekrandw lub ¢wiczen,

- obejmowac zadania rozwijajgce wyzsze funkcje stuchowe, takie jak:

réznicowanie dzwiekow i sekwencji stuchowych, zapamietywanie i odtwarzanie bodzcéw
dzwiekowych, rozpoznawanie i analiza struktur dZzwiekowych, selektywnos¢ uwagi stuchowej,
integracja stuchowo-jezykowa;

- umozliwiac¢ prace indywidualng i grupowg;

- zawierac karty pracy mozliwe do wydruku;

- by¢ wyposazony w komplet materiatéw dodatkowych wspierajgcych zajecia terapeutyczne;

- program musi stanowi¢ kompletny zestaw umozliwiajgcy samodzielne prowadzenie terapii,
bez potrzeby dokupywania dodatkowych elementéw.

21. Gra edukacyjna Minimalne wymagania: Dopuszcza sie odstepstwo w Krzesiméw — 1 szt.
Gra edukacyjna  diwiekowa, przeznaczona do ¢wiczen percepcji  stuchowej, | zakresie wymiardw z okresleniem
spostrzegawczosci, koncentracji oraz nauki rozpoznawania codziennych dzwiekdw w | ,okoto”: +/-10%. Dopuszcza sie

Srodowisku domowym i miejskim. zaoferowanie programu

Gra polega na rozpoznawaniu ustyszanego dzwieku i dopasowaniu go do odpowiedniej | réwnowaznego pod warunkiem,
fotografii. ze spetni on wszystkie wymagania
Zestaw zawiera: funkcjonalne i merytoryczne

- Ptyte dzwiekowg MP3/CD z nagranymi dzwiekami. wskazane w kolumnie obok.

- 25 dwustronnych fotografii o wymiarach ok. 13,5 x ok. 19,5 cm przedstawiajacych rézne
przedmioty, sytuacje lub srodowiska dZzwiekowe.

- minimum 150 oznaczajacych zetonéw do zaznaczania poprawnych odpowiedzi.

Materiatly wykonane z trwatych, bezpiecznych dla dzieci materiatéw, odpornych na
uszkodzenia i wielokrotne uzycie.




